Les-186

Filters

Filter---Mehdi--- Tiles

Filter ---AP 01 (Innovations)-lines-Silverlining

Filter Ardromeda-Perspective

************* 

Kleuren---Voorgrondkleur #abd495---Achtergrondkleur wit

 Materiaal

 Selecties---In de map selecties van PSP

1.

Bestand---Nieuwe afbeelding---Afmetingen afbeelding

 2.

Selecties---Alles selecteren

3.

Open--- achtergrond-186

4.

Bewerken---Kopiëren

5.

Bewerken---Plakken in selectie op je werkvel.

6.

Selecties---Niets selecteren

7.

Effecten---Insteekfilter---Mehdi--- Sorting Tiles- 150-300---300—Plus—OK

8.

Lagen---Dupliceren

9.
Effecten---Geometrische effecten---Scheeftrekking---Horizontaal  45  Kleur #adae85

 10.

Selecties---Selectie laden/opslaan---Selectie laden vanaf schijf--- mb-les-186-1

11.

Klik op delete op je toetsenbord

12.

Selecties---Niets selecteren

13.

Effecten---Insteekfilter ---AP 01 (Innovations)-lines-Silverlining

Dotty grid---10---min 1---10---3x 255

14.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0---40—30---Kleur zwart

15.

Klik op deze laag in je lagenpalet

Lagen---Eigenschappen---Mengmodus op Overlay

16.

Open--- 186-1

17.

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

18.

Klik op deze laag in je lagenpalet ---Lagen---Eigenschappen

Mengmodus---Luminantie-oud---Dekking---36

19.

Open--- Dani@1940

20.

Bewerken---Kopiëren
21.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

22.

Klik op deze laag in je lagenpalet 

Lagen---Eigenschappen --- Dekking---51

23.

Afbeelding---Formaat wijzigen---68%

Formaat van alle lagen wijzigen niet aangevinkt.

24.

Met je verplaatsingsgereedschap verschuif je het iets naar onder---iets naar links

Zie voorbeeld.

25.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

Pak je vulemmer---  Vul met #ffffff (wit)

26.

Open—masker-mb-186.—Klik op het min teken (rechtsboven.)

27.

Lagen---Nieuwe maskerlaag---Uit afbeelding--- masker-mb-186

Luminantie van bron aangevinkt

 28.

Lagen---Samenvoegen---Groep samenvoegen

29.

Aanpassen---Scherpte---Verscherpen

30.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0---40—30---Kleur zwart

31

Selecties---Selectie laden/opslaan---Selectie laden vanaf schijf--- mb-les-186-2

32.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

33.

Pak je vulemmer---vul met #cff6cd

34.

Open--- 37-ChrisPC

35.

Bewerken---Kopiëren

36.

Bewerken---Plakken in selectie op je werkvel.

37.

Selectie---Niets selecteren

38.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0---40—30---Kleur zwart

39.

Lagen---Samenvoegen---Omlaag samenvoegen.

40.

Selecties---Selectie laden/opslaan---Selectie laden vanaf schijf--- mb-les-186-3

41.

Selecties---Laag maken van selectie.

42.

Selectie---Niets selecteren

43.

Effecten---Insteekfilter---Filter Ardromeda-Perspective---It open Centered

(resulaat zit in de zip, voor als je het filter niet hebt geïnstalleerd)

44.
Afbeelding---Spiegelen

45.

Klik op de K van je toetsenbord.

Positie-Y op 612.00---Positie X 55.00 

(klik op het handje)

 46.

Klik op deze laag in je lagenpalet ---Lagen---Eigenschappen--- Dekking---50

47.

Open--- deco-186-2 

48.

Bewerken---Kopiëren

49.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag  werkvel.

Klik op de K van je toetsen bord (vervormingsgereedschap)

Positie X op 8.00---Positie Y---min 17.00---

 (klik op het handje)

50.

Effecten---3D-effecten--- Slagschaduw 1--1---40---1. Kleur zwart

51.

Lagen---Schikken---Omlaag---herhaal nog 2x.

52.

Bovenste laag actief in je lagenpalet.

53.

Open---deco-186-1png

54.

Bewerken---Kopiëren

55.

Bewerken--- plakken als nieuwe laag
56.

Klik op de K van je toetsen bord

Positie X op 26o.00---Positie Y op 82.00  

57.

Open--- Vlinder-1

58.

Bewerken---Kopiëren

59.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel. 
Klik op de K van je toetsen bord

Positie X op 763.00---Positie Y--- 339.00

 Klik op het handje
60. 

Klik op deze laag in je lagenpalet

Lagen---Eigenschappen---Mengmodus---Vermenigvuldigen---Dekking---65

61.

Afbeelding---Randen toevoegen--- 1 pixel---Kleur #abd495

Afbeelding---Randen toevoegen---2 pixels ---Kleur #ffffff

Afbeelding---Randen toevoegen--- 4 pixels---Kleur #abd495

62.

Selecties---Alles selecteren

63.

Afbeelding---Randen toevoegen---35 pixels ---Kleur #ffffff

64.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0---40—50---Kleur zwart

65.

Selecties---Niets selecteren

66.

Lagen---Lagen nieuwe rasterlaag

Plaats je watermerk

Bestand---Opslaan als JPG
