Les 196

Benodigdheden

Filters

Filter---AAA Frames---Foto Frame

Filter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0&<Bkg Kaleidoscope>---Cake Mix

Filter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0&<Bkg Kaleidoscope>--- 4Q Flip-Upper R

Filter---AP 01 (Innovations)-lines-Silverlining ---Dotty Grid

Filter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0--- Visual Manipulation---Transmission

Kleuren

Voorgrondkleur #ded1c8  Achtergrondkleur #3e2a2a

Verloop

Radiaal---0-0-50-100

1.Bestand---Nieuw---Nieuwe afbeelding---Afmetingen afbeelding.---Breedte 900 Pixels---Hoogte 500 Pixels

2.Vul met je achtergrondkleur.

3.Lagen---Nieuwe rasterlaag

Zet je voorgrondkleur op het verloop

Verloop---Radiaal---0-0-50-100

Vul je afbeelding met het verloop

4.Effecten---Insteekfilter---AAA Frames---Foto Frame---Standaard instelling.

5.Effecten---Insteekfilter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0---&<Bkg Kaleidoscope>---Cake Mix---169---Radius 10

6.Effecten---Insteekfilter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0

&<Bkg Kaleidoscope>--- 4Q Flip-Upper R

7.Lagen---Eigenschappen---Dekking 55

8.Lagen---Dupliceren

9.Effecten---Insteekfilter---AP 01 (Innovations)-lines-Silverlining ---Dotty Grid

6---min 1-10-0-0-0.

10.Actief in je lagen palet---Kopie van Raster 2---Effecten—Geometrische effecten---Cirkel. Transparant

11.Actief in je lagen palet---Raster 2 .
12.Effecten---Insteekfilter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0--- Visual Manipulation---Transmission ---25-25-0-Standaard

13.Actief in je lagenpalet----Kopie van raster 2 (bovenste laag)
14.Open--- deco-1-196-2016

15.Bewerken---Kopiëren

16.Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

17.Open--- deco-2a-196-2016

18.Bewerken---Kopiëren

19.Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Gebruik je andere kleuren dan deze deco in eigen kleuren veranderen  (aanpassen---inkleuren)

20.Afbeelding---Randen toevoegen---5 pixels---Achtergrondkleur

21.Effecten---Insteekfilter---AAA Frames---Foto Frame---Width---5----Matte 1---rest standaard.

22.Selecties---Alles selecteren

23.Afbeelding---Randen toevoegen---45 pixels kleur wit

24.Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0----0---50---40---Zwart

25.Selecties---Niets selecteren

26.Effecten---Insteekfilter---AAA Frames---Foto Frame---Width---5----Matte 1---rest standaard
27.Open--- deco-3-196-2016 
28.Bewerken---Kopiëren

29.Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

30.Verplaats en naar \linksboven in de witte rand.

31.Lagen---Dupliceren.

32.Afbeelding---Spiegelen

33.Afbeelding---Omdraaien.

34.Open--- OBG_1146

35.Bewerken---Kopiëren

36.Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Verwijder het watermerk.

Verplaats---Zie voorbeeld.

37.Effecten---Insteekfilter ---Alien Skin Eye Candy 5: Impact---Perspective Shadow----Voorinstelling---Drop Shadow Blurry.

38.Plaats je watermerk op een nieuwe laag.

39.Afbeelding---Formaat wijzigen---900---Pixels. Alle lagen wijzigen aangevinkt.

Opslaan als JPG

