Kerstles  02 - 2008

 Benodigdheden

 Enige kennis van PSP is gewenst.

 Filter VDL Adrenaline---Snowflakes

 Materiaal.

Printles.

Kleuren

Voorgrondkleur op #bac2d3---Achtergrondkleur #ffffff 

1 .

Bestand--Nieuwe afbeelding

Breedte 800---Hoogte 600

2 .

Zet je voorgrondkleur op #bac2d3.

vul met je voorgrondkleur.

3. 

Effecten---Insteekfilter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0

Render---Clouds (fore-/background color) instelling 100---75.

4.

Open tube---kerstframe MB-1

Bewerken---Kopiëren.

5.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Schuif het naar links.

6.

Effecten---3D-effecten

Slagschaduw   3---3---50---25---zwart.

7.

Open tube---SL-SnowflakeVictorianSabre6

8.
Bewerken---Kopiëren.
Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel. 

Verplaatsen naar de linkerbovenhoek van het frame. 

9.

Lagen---Dupliceren,

Herhaal dit nog 2x, zodat je 4 sterretjes hebt .

Plaats op iedere hoek van het frame een ster.

10.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

Selectiegereedschap---Selectietype---Cirkel.                  

Trek nu een piepklein cirkeltje ergens op je werkblad

Vul die met kleur #da2a2e.

11.

Effecten---3D-effecten

Afschuining binnen---Nummer 2.

8--10---35---50---0---wit--- 315---50---30. 

12.

Selecties---Niets selecteren.

13 .

Lagen---Dupliceren

Herhaal dit nog 2x,

zodat je 4 rode bolletjes hebt en zet deze boven op de witte ster.

14.

Open tube--- leeloo_pcc_noel2006_22

Bewerken---Kopiëren.

15.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel. 

Plaats op de linker onderhoek van het frame. 

Afbeelding---Formaat wijzigen 93 % 

Formaat van alle lagen wijzigen niet aangevinkt. 

16.

Effecten---3D-effecten

Slagschaduw   3---3---50---25---zwart.

17.

Open tube---lindsayj_christmastraditions_glitterstarfield.

18. 

Afbeelding---Formaat wijzigen 20%

Formaat van alle lagen wijzigen niet aangevinkt.

Herhaal met 60%---Formaat van alle lagen wijzigen niet aangevinkt.

19.

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel. 

Schuif deze links op je frame.

Aanpassen---Scherpte---Verscherpen

20.

Open tube---- MAS-Christmas_Christmas_Gifts_4112008.

Bewerken---Kopiëren

21.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel---zet in het frame

Zie voorbeeld.  

22.

Effecten---3D-effecten

Slagschaduw   3---3---50---25---zwart.

23. 

Sluit in je lagenpalet---Raster 1(Onderste laag) 

Ga op een van de andere lagen staan.

Lagen---Samenvoegen---Zichtbare lagen samenvoegen.

24. 

Afbeelding---Formaat wijzigen 90%.

Formaat van alle lagen wijzigen niet aangevinkt.

  25.

Open je achtergrondlaag weer 

Met je verplaatsingsgereedschap

schuif je  het frame iets naar boven. 

26.

Open tube---kerstbal-3MB

27.

Bewerken---Kopiëren.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

28.

Herhaal dit met tube---kerstbal-2MB en kerstbal-1MB.

Met je verplaatsingsgereedschap schuif je ze op een leuk plaatsje

op het rechter deel van je werkvel.

29. 

Zoek een mooi font en typ je kerstwens erop.

Geef het een lichte slagschaduw bv.1---1---50---1---zwart.

30.

Afbeelding---Randen toevoegen 1 pixel--- Rood

Afbeelding---Randen toevoegen---40 pixels kleur #bac2d3

Afbeelding---Randen toevoegen---1 pixel rood.

31.

Lagen---Nieuwe rasterlaag 
Plaats je watermerk ( voor je verder gaat met de Animatie.)

32.

Selecties---Alles selecteren

Selecties---Wijzigen---Inkrimpen---40 pixels

33.

Slagschaduw   3---3---50---25---zwart.

34.

Selecties---Alles selecteren

Selecties---Wijzigen---Inkrimpen---40 pixels

Selecties---Omkeren

35.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

36. 

Effecten---Insteekfilter--- Filter VDL Adrenaline---Snowflakes.

Vul in 60---0---15---45---0---Basic  Snow---o.  Ok.  

37.

Selecties---Niets selecteren. 

Wil je geen animatie maken dan ---Opslaan als JPG.

Animatie

In psp

1. Bewerken--- Kopiëren speciaal---Samengevoegd kopiëren

 2.Open Animatie Shop---Klik in het grijze vlak---Plakken als nieuwe animatie.

 3.Terug naar PSP---Klik 2x op je terug gaan knopje.

(de selectie moet blijven staan).  

Herhaal nu Effecten---Filter VDL Adrenaline---Snowflakes.

Zet de  0 van Random op ongeveer 2550---Ok.

4.
Selecties---Niets selecteren.

5.

Bewerken--- Kopiëren speciaal---Samengevoegd kopiëren

Terug naar Animatie Shop.

6.

Bewerken---Plakken---Na actieve frame.

7.

Terug naar PSP---Klik 2x op je terug gaan knopje-

(de selectie moet blijven staan) .

Herhaal ---Filter VDL Adrenaline Snowflakes.

Zet 0 van Random op ongeveer 7500---Ok.

8. 

Selecties---Niets selecteren.

9.

Bewerken--- Kopiëren speciaal---Samengevoegd kopiëren

Terug naar Animatie Shop.

10. 

Bewerken---Plakken---Na actieve frame.

11.

Bewerken---Alles selecteren. (in animatieshop) 

Animatie---Kies eigenschappen voor frame, ik heb het op 15 gezet.

12.

Ga je animatie bekijken---Door op animatie bekijken te klikken.

 Door nog een keer op animatie bekijken te klikken stopt het weer

Ben je tevreden dan.

Bestand---Opslaan als---kies de map waarin je werkje wilt opslaan.

Klik op opslaan---Klik op volgende---Klik op volgende---Klik op volgende---Klik op voltooien.
 Als het goed is staat hij nu in de goede map.

 Veel plezier met de les. 

 Groetjes Mieke
