Kerstles 06-2008
 Benodigdheden

 PSP en Animatie Shop

Filter. Filter VDL Adrenaline ---Snowflakes.

Materiaal

Printles
 1.

Bestand-Nieuwe afbeelding Breedte 750---600 Hoogte---Transparant.

2.

Vul met # e8dac7 

3.

Open achtergrond-2

Bewerken – Kopiëren
Bewerken -  Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

4.

Open tube---a-friendly-ride_lizztish

Bewerken---Kopiëren.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel 

(Verwijder het watermerk van de tube met gum of een selectie. )

5.

Verplaats deze tube iets naar boven. 

6. 

Pak je selectiegereedschap rechthoek

Trek een selectie

precies binnen in het frame.

7.

Lagen - Nieuwe rasterlaag
Effecten--- 3D-effecten---Gestanst.

0-0-100-25-kleur zwart. 

8.

Selecties---Niets selecteren.

9. 

Lagen - Samenvoegen---Zichtbare lagen  samenvoegen.

10.

Open tube---DC-JOY.

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

 Schuif dit met je verplaatsingsgereedschap naar boven

ongeveer in het midden van het frame. 

Zie voorbeeld.

11.

Effecten--3D-effecten

Slagschaduw 1---1---100---1---zwart.

12.

Open Tube x30.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Zet dat links boven op de rand van de lijst.

13.

Lagen---Dupliceren

Afbeelding---Spiegel

Lagen--- Dupliceren

Afbeelding---Omdraaien.

14.
Open tube VICTORIANCANDLES_TUBEDBYGINI_11-30-06

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Verschuif deze naar links onder.

15.

Effecten---3D-effecten

Slagschaduw 0---13---50---25---zwart.

16.

Open tube---groene-tak-

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Verschuif deze naar links onder helemaal in de hoek.

17.

Als  je geen animatie wilt maken dan

Lagen---Nieuwe rasterlaag 

Plaats je Watermerk.

Lagen---Samenvoegen---Alle lagen samenvoegen.

Opslaan als JPG.

Animatie.

1.

Maak je achtergrond laag Actief

Plaats daar je watermerk in.
2.

Zet deze laag even op slot. 

Maak de bovenste laag actief

Lagen---Samenvoegen---Zichtbare samenvoegen.

3.

Open de achtergrondlaag.

Maak deze actief. 

4.

Lagen---Nieuw rasterlaag.

5.

Pak je selectiegereedschap rechthoek---Trek een selectie

precies binnen in het frame.

6. 

Effecten---Insteekfilters---VDL---Snowflakes.

Vul in 25---0---20---50---0---Basic---o. Ok.

7.

Selecties---Niets selecteren.

8.

Bewerken--- Kopiëren speciaal---Samengevoegd kopiëren

9.

Open--- Animatie Shop---Klik met rechts in het grijze vlak.

Klik op opslaan als nieuwe animatie.

10.

Terug naar PSP

Klik daar 2 x op terug. 

11.

Effecten---insteekfilters---VDL---Snowflakes.
Schuif Random Seed naar ongeveer het midden---(b.v.4000) ---Ok.

12.

Selecties---Niets selecteren 

Bewerken--- Kopiëren speciaal---Samengevoegd kopiëren

13.

Ga naar Animatie Shop

14.

Bewerken---Plakken---Na actieve frame.

15.

Terug naar PSP 

16.

Bewerken--- Kopiëren speciaal---Samen gevoegd kopiëren

17

Animatie Shop

Klik op frame 1 

Bewerken---Plakken na actieve frame 

18.

Bewerken---Selectie dupliceren.

19.

Maak het eerst 3frame actief.

Bewerken---Plakken na actieve frame 

20.

Bewerken---Alles selecteren

21. 

Open---candle_light2 ( 4 frames) 

22.

Maak frame 1 actief 
Bewerken---Alles Selecteren

23.

Bewerken---Kopiëren.

24.

Terug naar je werkvel

Maak frame 1 actief

Selecties---Alles selecteren 

25.

Bewerken - Plakken  in geselecteerd frame..

Zet het vlammetje op de kaars

26.

Bewerken---Kopiëren.

Terug naar je werkvel

27.

Bewerken - Plakken in geselecteerd frame.

Zet het vlammetje op de andere kaars

28.

Selecties---Alles selecteren 

Animatie---Eigenschappen voor frame

tijd weergave op 10. 

KLIK op---Animatie bekijken

---tevreden--- 

Klik nog een keer op---Animatie bekijken.

29.

Opslaan als---kies de map waarin je hem wilt opslaan--- klik op opslaan.

Klik op volgende---klik op volgende---klik op volgende---en klik op voltooien.

30.Als het goed is staat hij nu in de goede map. Groetjes Mieke
