Kerstles 08-2008

 Benodigdheden

 PSP Animatie Shop.

 Materiaal. 

Printles

1.

Bestand--- Nieuwe afbeelding 

Breedte---750---Hoogte 500 

2.

Voorgrondkleur   #e4e5fa   Achtergrondkleur #cacafc

Verloop Linear---0---0.

Vul hiermee je afbeelding 

3.

Effecten---Insteekfilter

<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0

Render---Cloud(fore/background color.

190---128. Ok.

4.

Lagen---Nieuwe rasterlaag

Open tube---cal-guis-mistpaysage-14112008.

Bewerken---Kopiëren 

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

5. 

Klik 2x maal op deze laag in je lagen palet 

Eigenschappen laag ---Dekking ---45 

6.

Open tube---mds11052fritzundheinz

Bewerken---Kopiëren.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel 

7.

Lagen---Eigenschappen--- Mengmodus---Vermenigvuldigen

Lagen---Eigenschappen---Dekking 46 in---Ok.

8.

Verschuif deze tube naar linksonder in je werkvel.

9.

Open tube---winter_231181_TbS

Bewerken---Kopiëren.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

10.

Afbeelding---Vrij roteren---90% naar links.

11.

Met je verplaatsingsgereedschap zet je het rechtsonder.

(tot buiten je werkvel) 

Zie voorbeeld.

12.

Open tube--- Patries_paardebloempluis-1-3-08

Bewerken---Kopiëren.

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

13.

Afbeelding---Formaat wijzigen---80%.

Formaat van alle lagen wijzigen niet aangevinkt.

Verschuif dit naar rechtsboven in de hoek.

14.

Open Tube---vi12---Bewerken---Kopiëren.
Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

Verschuif dit naar rechtsboven in de hoek, 

op de paardebloempluisbol maak er een mooi geheel van. 

Zie voorbeeld.

15.

Open Tube---mou_3candels

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

Wel even het watermerk er af halen

Verschuif deze tube naar beneden.

Wil je een animatie maken.

 Pak dan je selectie gereedschap rechthoek.

Trek om de vlammetjes een rechthoekje en klik op delete.

 Wil je geen animatie maken, dan sla je dit over.

16.

Effecten--- 3D-effecten

Slagschaduw--- 0--0---40---30---Kleur zwart. 

17.

Afbeelding---Randen toevoegen 1 pixel---Lichte kleur.

18.

Afbeelding---Randen toevoegen 40 pixels---Donkere kleur.

19.

Afbeelding---Randen toevoegen 1 pixel---Lichte kleur.

20.

Klik met je toverstaf in de 40 pixel rand zodat deze geselecteerd is

Herhaal de slagschaduw.

21.

Selecties---Niets selecteren 

Lagen---Nieuwe rasterlaag

Plaats je watermerk 

Lagen---Samenvoegen---Alle lagen samenvoegen. 

Opslaan als JPG.

Animatie

1.

In PSP 

Bewerken---Kopiëren

2.

Open Animatie Shop. 

3.

Klik met je muis rechts in de grijze vel---Klik nu op---Plakken als nieuwe animatie.

4.

Bewerken---Selectie dupliceren---herhaal dit nog een keer---

herhaal het nog een keer. 

5.

Er zijn nu 5 frames---Klik op een van deze frames.

6.

Druk op delete op je toetsenbord.

Er zijn nu 4 frames.

7.

Bewerken---Alles selecteren.

8.

Klik nu op de gele envelopje---Animatie open.

Zoek de map waarin je animatie tube staat--- candle_light2.
(deze heeft 4 frames) 

Bewerken---Alles Selecteren

(zorg dat je animatie op frame een geselecteerd staat).

9.

Bewerken---Kopiëren.

10.

Ga terug naar je werkvel---(zorg dat frame een geselecteerd staat.)

(kijk even of al je frames geselecteerd staan. ) 

Bewerken--- Plakken in geselecteerd frame.

11.

Het vlammetje hangt nu aan je muis, zet het op de kaars.

12.

Herhaal dit voor de andere 2 kaarsjes.

13.

Animatie---Eigenschappen voor frame ik heb daar 25 in gevuld

14.

Door op---Animatie bekijken---te klikken kun je het resultaat zien.

Door nog een keer op Animatie bekijken te klikken stop het weer.

15.

Tevreden----Je kunt nu je animatie opslaan.

16.

Tevreden----Je kunt nu je animatie opslaan. Staat dubbel kan weg 

16.

Klik nog een keer op---animatie Bekijken.

17.

Opslaan als---Kies de map waarin je hem wilt opslaan.

Klik op opslaan---klik op volgende---klik op volgende---klik op volgende---en klik op voltooien.

18.

Als het goed is staat hij nu in de goede map.

Veel plezier met de les 

 Groetjes Mieke
