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Benodigdheden

Materiaal

Filters

Filters---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Simple---Pizza Slice Mirror

Filter---Alien Skin Eye Candy 5: Impact---Glass---Clear

Filter---Carolaine and Sensibility---cs-HLines

Filter---AAA Frames---Foto frame---

Kleuren---Voorgrondkleur  #56658e---Achtergrondkleur #ffffff
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Verloop---Zonnestraal---0---0---omkeren aangevinkt---50---50---50---50---geen vinkje bij Middel- en brandpunten koppelen

1.

Bestand---Nieuw---Nieuwe afbeelding

Afmetingen afbeelding. Breedte---900---Hoogte---600.
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Vul je werkvel met het verloop
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2.

Selecties---Alles selecteren

3.

Open---Tube kerst-tak.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken in selectie op je werkvel.

Selecties---Niets selecteren

4.

Aanpassen---Vervagen---Radiaal vervagen---Spiraal---Sterkte 33—Graden draaien 30---Horizontale verschuiving 0---Verticale verschuiving 0---Midden beschermen 0---Ovaal aangevinkt.
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5.

Effecten---Insteekfilters---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Simple---Pizza Slice Mirror
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6.

Selecties---Selectie laden/opslaan---Selectie laden vanaf schijf---kerst-4-2022.PspSelection
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7.

Selecties---Laag maken van selectie

Selecties---Niets selecteren

Effecten---3D-effecten--- Slagschaduw---0---0--40---80. Kleur zwart.
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8.

Lagen---Dupliceren
Afbeelding---Spiegelen---( Horizontaal Spiegelen)
9.

Lagen---Dupliceren
Afbeelding---Vrij roteren---90% Links---Een laag rond midden van doek roteren niet aangevinkt.
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10.
Effecten---Afbeeldingseffecten---Verschuiving---min 300---150---aangepast---Transparant

[image: image10.jpg]@ Verschuiving
» Voorbeeld
Instellingen

Verschuiving

Horizontale
verschuiving:

Randmodus

X

{8 voorbeeld op afbeelding

Laatst gebruikt MICHENS
Verticale
Ve I Ot

[0 B Onengepast

(O omloop
O Herhalen

Oleur

© Transparant




11.
Effecten---Textuureffecten---Lamellen---20—40--kleur wit---Horizontaal en Licht van link/boven aangevinkt
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12.

Effecten---Insteekfilters---Alien Skin Eye Candy 5: Impact---Glass---Clear---standaard instelling
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.

13.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0--40---80. Kleur zwart.

14.

Lagen---Dupliceren
15.

Afbeelding---Omdraaien (Spiegelen verticaal spiegelen)

16.

Actief in je lagenpalet---Kopie van tot laag gemaakte selectie.(zie printscreen)
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17.

Lagen---Samenvoegen---Omlaag samenvoegen.

18.

Effecten---Insteekfilter---Carolaine and Sensibility---cs-HLines---3---0---10
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19.

Klik in je lagenpalet op deze laag---Zet Mengmodus op Overlay

20.

Lagen---Dupliceren.

21.

Effecten---Insteekfilters---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Simple---Top Bottom Wrap.  (modus blijft Overlay zie printscreen))
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22.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0---40---80. Kleur zwart.

23.

Actief in je lagenpalet---Raster 1

Selecties---Selectie laden/opslaan---Selectie laden vanaf schijf---
kerst-4-1-2022.PspSelection

Selecties---Laag maken van selectie

Lagen---Schikken---Vooraan.
24.

Effecten---Insteekfilters---Alien Skin Eye Candy 5: Impact---Glass---glas-rand.f1s

Printscreen---met instellingen---21.50---100.00---0---Outside Selection---0---0---50---75---75---13.16---27.
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25.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0--40---80. Kleur zwart.

26.

Selecties---Niets selecteren

27.

Open---Tube---Kerst-tak.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

Let OP……

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw---0---0--40---80. Kleur  Wit.
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28.

Open---deco-1-2022.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

Verplaats naar links---Zie voorbeeld

29.

Open---klokje-23.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

Verplaats naar rechts---zie voorbeeld

30.

Open tube---sterretjes.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel.

Verplaats---zie voorbeeld

31.

Afbeelding---Randen toevoegen---2 pixels---Donkere kleur
32.

Selecties---Alles selecteren.

Afbeelding---Randen toevoegen---50 pixels---kleur wit.

33.

Effecten---Insteekfilters---AAA Frames---Foto frame---Width 3---Matte 1---op---rest standaard
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Let OP……

34.

Effecten---3D-effecten--- Slagschaduw---0---0--40---80.--- Kleur  Zwart.

Selecties---Niets selecteren

Open Tube---WHITE CHRISTMAS by_Mago74 el (5).png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel Verplaats naar linksboven---Zie voorbeeld.

35.

Lagen---Dupliceren

36.

Afbeelding---Spiegelen(Horizontaal Spiegelen)

37.

Afbeelding---Omdraaien (Spiegelen---Verticaal Spiegelen)

38.

Afbeelding---Randen toevoegen---1 pixel---Donkere kleur

39.

Herhaal het Filter Foto Frame. Instelling staat goed.

Zet je watermerk op een nieuwe laag.

Opslaan als JPG
