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Materiaal

Filters

filter---Mehdi ---Wavy lab
filter---Mehdi ---Sorting Tiles

filter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Simple

filter—Carolaine and Sensibility

filter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Tools
Kleuren---Voorgrond kleur #046470---Achtergrond kleur #15336d
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1.

Bestand---Nieuw---Nieuwe afbeelding

Afmetingen afbeelding. Breedte---900---Hoogte---500.
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2.

Effecten---Insteekfilters---Mehdi ---Wavylab 1.1---5---42---0---Radiaal.
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3.

Effecten---Insteekfilters---Mehdi ---Sorting Tiles –Block Range 300-500----Block-300---Plus
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Effecten---Insteekfilters---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Simple---Half Wrap
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Effecten---Insteekfilters---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Simple--- Pizza Slice Mirror
[image: image7.jpg]Sapphite Fiers 1a
S apphits Fiers 1o
Sapphits Fiers 1c:
SereenWorks
Serbe

Shapes

Simple

Spesial Effects 1
Special Effects 2
Spesial Effects
Sybia

Cente Tile
Diamands

Half Wiap
Horizartal Grain
LeftRight Wiap
Ofset By 3

Quater comer
Top Bottom Wiap
Top Let Miror

Zoom Dut and Fip

G




6.

Effecten---Insteekfilters---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Tools--- REM Lotus
96---128---128---192

[image: image8.jpg]Sapphire Filters 1c.
Sereeriworks
Seibe

Shapes

Simple

Special Efects 1
Special Effects 2
Special Effects
Sybia

Teph's Tricks
Testuize

Tie & Miror
Toadies

Todls

Tomentia
Tramages
Transparency
Trands Fiers I
Trands Fiers
Trands Fist

Trands Pattems

CD Shader.
Compose.
CopyStar
Deierlace.
Intetace.
Jalus

Light

Loma.

Nuke.
Pantone Whel.
Fyarids.
Radar

Radil Waves.
REM Lot
Renaissance
Flound Buan.
Spice Dots.
Spial
Spolight,

Star Maker.
Starchat.

Cicke siz:
Koffset
¥ offset:
Zoom:

REM Lotus

%
128
128
192




7.

Effecten---Randeffecten---Accentueren.

8.
Selecties---Selectie laden/opslaan---Selectie laden vanaf schijf--- sel-mb-229.

Selecties---Laag maken van selectie

Selecties---Niets selecteren

9.

Effecten---Insteekfilter—Carolaine and Sensibility—cs-Texture---52---0---175---10.
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10.

Effecten---Insteekfilters---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Toadies---What Are You---20---20.---Apply
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11.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw----0---0---80—40—Kleur zwart
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12.

Open--- deco-1-229.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

13.

Actief --- In je lagenpalet ---Onderste laag----raster 1
Klik op de S op je toetsenbord----
Selecties---Aangepaste Selectie---0---600---900---500.
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Selecties---Laag maken van selectie

Selecties---Niets selecteren

14.

filter---<I C Net Software> Filters Unlimited 2.0>---Simple---Zoom Oud  and Flip
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Aanpassen---Scherpte---Verscherpen

15.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw----0---0---80—40—Kleur zwart

Effecten---Afbeeldingseffecten----Verschuiving---75---min 0---aangepast.
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16.

OP dezelfde laag
Klik op de S op je toetsenbord----Selecties---Aangepaste Selectie---0---674---824---500.
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17.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw----0---0---80—40—Kleur zwart

Selecties---Niets selecteren

18.

OP dezelfde laag
Klik op de S op je toetsenbord----Selecties---Aangepaste Selectie---17—695---805---500.
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Selecties---Laag maken van selectie

19.

Effecten---Insteekfilters ---Alien Skin Eye Candy 5: Impact---Glass----Clear
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Selecties---Niets selecteren

20.

Lagen---Dupliceren

Afbeelding---Omdraaien --- OF--- (spiegelen---verticaal spiegelen)

Afbeelding---Spiegelen---Verticaal spiegelen

21.

Actief --- In je lagenpalet ---Onderste laag----raster 1

Zet je achtergrond kleur op #ffffff (wit)
Lagen---Nieuwe rasterlaag---vul met  #ffffff

22.

Open-- masker-229 ---Klik op het  min teken---Rechtsboven.

Lagen---Nieuwe maskerlaag---Uit afbeelding---Kies  masker-229-

Luminantie van bron  aangevinkt.
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Lagen---Samenvoegen---Groep samenvoegen

Klik in je lagenpalet op deze laag---Zet Mengmodus op Zacht licht.

23.

Effecten---Afbeeldingseffecten----Verschuiving---75---min 0---aangepast.
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24.

Open deco --- deco-2-229.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Lagen--- Schikken---Vooraan
Verplaats met je verplaatsingsgereedschap  (k op je toetsenbord).

Positie x op 19.00   Posity Y  op   146.00
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Open deco--- deco-3-229.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel
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Open---roos-misted-229.png

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Effecten---Afbeeldingseffecten---Verschuiving---300---0
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27.

Klik in je lagenpalet op deze laag---Zet Mengmodus op luminantie-oud---Dekking op 55

Afbeelding---Randen toevoegen---2 pixels---Voorgrondkeur

Afbeelding---Randen toevoegen 2 pixels---wit  Achtergrondkleur.

Afbeelding---Randen toevoegen---2 pixels---Voorgrondkeur

Selecties---Alles selecteren.

Afbeelding---Randen toevoegen 20 pixels---wit  Achtergrondkleur

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw----0---0---80—40—Kleur zwart

Afbeelding---Randen toevoegen--4 pixels---Voorgrondkeur

Selecties---Alles selecteren

Afbeelding---Randen toevoegen 40 pixels---wit  Achtergrondkleur

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw----0---0---80—40—Kleur zwart

Selecties---Niets selecteren.

28.

Open Tube--- EMA_African Woman IV_03-10-2018.png

Verwijder het watermerk.

Bewerken---Kopiëren

Bewerken---Plakken als nieuwe laag op je werkvel

Afbeelding---Formaat wijzigen---90 %---Formaat van alle lagen niet aangevinkt.

Effecten---3D-effecten---Slagschaduw----0---0---80—40—Kleur zwart--- Of kies je eigen slagschaduw.
Met je verplaatsing gereedschap plaats je de tube op een door U gekozen plaats.

29.

Afbeelding---Randen toevoegen---2 pixels---Voorgrondkeur

Lagen---Nieuwe rasterlaag---Plaats je watermerk.

Op slaan als JPG

.
